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: Zaspany dziobak :

Uroczy dziobak, choc nie catkiem obudzony, nie rezygnuje
zfapania krabow, krewetek i larw owadow, ktore sg jego przysmakiem.

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianegj ® nozyczki,
nr 44 jasnobezowy igta dziewiarska, czerwona
© 20 m wioczki bawetnianej kredka Swiecowa
nr 26 dzinsowy i kawatek tkaniny
©szydetko nr3 © szpilki
© 2 bezpieczne oczka do zabawek © 50 g wypetnienia
0 $rednicy 6 mm poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Giowai tutow
Wtdczka bawetniana nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

14. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

15.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] €@
Zacznij wypetniac gtowe dziobaka. @

18. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

19. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 4. a 5. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. €

20.-25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
26. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] ©

21.-29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]
30. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

31. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©

32. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Dokoricz wypetnianie tutowia dziobaka. @

33. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

34. okrazenie: (odj) x 6 [6] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke.




Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, @ mocno pociagnij i zakoncz, zawiazujac
supetek. Na koniec odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Dziob
Wtdczka bawetniana nr 26 dzinsowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

10. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dzioba do gfowy dziobaka. @

Zaspany dziobak

ogon
Witdczka bawetniana nr 44 jasnobezowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-1. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

8. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

9.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tufowia dziobaka.

Wypetnij ogon. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0S: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek
razem




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Nogi Nastepnie odetnij wtaczke i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Wioczka bé.iwefnlana i 44 Jasnobezowy Powtdrz wszystkie powyzsze kroki trzy razy, aby pozostate nogi
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, dziobaka miaty po trzy pazurki.

w drugim oczku przerob 6 ps [6]
2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
Wypetnij noge.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia dziobaka. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki trzy razy, aby otrzymac
W sumie cztery nogi.

Pazurki

Witdczka bawetniana nr 26 dzinsowy

Wbij szydetko w przednig petelke dowolnego oczka 3. okrazenia
nogi. ®

Wykonaj 4 ot, @ odwrdc robotke i przerdb z powrotem 3 ps,
108 w kolejnym oczku (przedniej petelce) 3. okrazenia nogi. @
Wykonaj w ten sposab jeszcze dwa pozostate pazurki na nodze.

00




Zaspany dziobak

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyfozenia

dzioba do gtowy dziobaka na wysokosci
1. okrazenia. Zabezpiecz element kilkoma
Szpilkami.

2.7apomocy igly dziewiarskiej

i pozostawionego wczesniej nadmiaru
wtoczki przyszyj dziob do gtowy dziobaka
jak najmniej widocznymi szwami,
usuwajac szpilki podczas szycia.

3. Nastepnie przyszyj matymi szwami
ogon do tutowia dziobaka na wysokosci
przedostatniego i ostatniego okrazenia.

4. Przyszyj przednie nogi pomiedzy
16.a18. okrazeniem tutowia dziobaka,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

4 oczek odstepu.

5. Nastepnie przyszyj tylne nogi
pomiedzy 25. a 27. okrazeniem tutowia
dziobaka, pozostawiajac miedzy nimi
okoto 4 oczek odstepu.

6. Aby Twoj dziobak wygladat jeszcze
weselej, zrab mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiafu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Wiaderko :

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr121kwarcowy szary

e wioczka bawetniana
nr2écru

e szydetkonr3

© igta dziewiarska

Pojemnik
Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,

whbijajac szydetko w tylng nitke petelki
oczka [24] @

6.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24] @

Raczka
Wioczka bawetniana nr2 écru

Wykonaj 18 of. Zakoncz ten element 10$
i odetnij widczke. ©

Przyszyj raczke do wiaderka. Za pomocg
igty dziewiarskiej wszyj dwa konce
raczki jak najmniej widocznymi szwami
w dwa naprzeciwlegte oczka ostatniego
okrazenia wiaderka. @

e

P

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

S: stupek




> Raczek :

Stopien trudnosci: sredni

N\NANANANANN

MATERIALY

o wioczka bawetniana
nr61szkartatny

o wioczka bawetniana
nr1czarny

e szydetkonr3

o gfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Tutow

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x3[9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
11. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
Wypetnij tutow raczka.

Sptaszcz element na brzegu i potacz
krawedzie. Przerab 4 ps, taczac w ten
Sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

0gon: wykonaj 3 of, odwrac robatke

i przerob w oczkach brzegowych raczka

2 sw pierwszym oczku, 108, 3 S w trzecim
oczku. @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

szczypce

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Ztoz powstaty element na pot i potacz
obydwa brzegi. Przerob 9 ps, taczac

-

OTOPVIVIREvo

W ten sposob ze soba dwa naprzeciwlegte
oczka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$
i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
otrzymac drugie szczypce.

czutki

Wykonaj 8 of. Zakoncz ten element 10$
i odetnij wioczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby
otrzymac drugi czutek. €

0dnoia
Wykonaj 4 ot. Zakoncz ten element 108

i odetnij wioczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki piec
razy, aby otrzymac w sumie szes$c odnozy.

(3]

Potaczenie elementow

Zapomocay igty dziewiarskiej

i pozostawionego nadmiaru wtoczki
przyszyj szczypce po dwoch stronach
tutowia raczka na wysokosci

5. 0krazenia. Nastepnie przyszyj
czutki na wysokosci 2. okrazenia.

Na koniec przyszyj szes¢ odnozy po
dwoch stronach tutowia w rownych
odstepach pomiedzy Szczypcami
aogonem, jak na zdjeciu.

Za pomoca wioczki bawetnianej nr 11
czarny i igty dziewiarskiej wyhaftuj
oczy - dwa wezetki na wysokosci

2.1 3. 0krazenia tutowia, zostawiajac
miedzy nimi 2 oczka odstepu.




o widczka bawetniana nr18 koralowy roz
e wiaczka bawetniana nr 81 kremowy

o szydetkonr3

e jgta dziewiarska

SWIAT AMIGURUMI

: Mieczaki -

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY

© wypetnienie poliestrowe

Slimak morski

Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz
inr81kremowy

1. okrazenie: wioczka nr18 koralowy roz
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6] @

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

4. okrazenie: widczka nr 81 kremowy
przerab (odj) x 6, whijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [6]

5. okrazenie: wtoczka nr18 koralowy roz
przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
1. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

8. okrazenie: widczka nr 81 kremowy
przerob (1ps, odj) x 6, wbijajac szydetko
tylko w tylng nitke petelki oczka [12] @

9. okrazenie: widczka nr18 koralowy roz
przerob (1ps, dod) x 6 [18]

10. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
11. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
12. okrazenie: (odj) x 15 [15] ©
Wypetnij slimaka morskiego.

13. okrazenie: (odj) x 7,1ps [8]
14. okrazenie: (odj) x 4 [4]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke.

todzik

Wtoczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
otrzymac drugi taki sam element, ale nie
odcinaj wtoczki. @

Wykaonaj 6 of, a potem 10$ w dowolnym
oczku ostatniego okrazenia pierwszego
kotka, aby potaczyc je ze soba.

of

e s

Dalej przerabiaj element w rzedach na
ptasko, wbijajac szydetko tylko w tylng
nitke petelki oczka.

1.rzad: 108,1ps, 2 psn,1ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [7]

2.123d:108$,4ps, 108,108

w oczku okrgzenia kotka [7]
3.rzad:10$,1ps, 2psn, 1ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [7] @
4.rz3d:10$,4ps, 108,108

w oczku okrazenia kotka [7]
5.rzad:10$,1ps, 2psn, 1ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [7]
6.r23d:10$,4ps, 108,108

w oczku okrgzenia kotka [7]



1.rzad: 10$, 2 ps w jednym oczku,
2psn, 2 psw jednym oczku, 10S,10$
w oczku okrazenia kotka [9]

8.rzad: 10,6 ps, 108,108

w oczku okrazenia kotka [9]

9.rz3d: 108, 2 ps, 2 psn, 2 ps, 108,108

w oczku okrazenia kotka [9]

10.rzad: 103, 6 ps, 10$,10$

w oczku okrazenia kotka [9]

1.r23d: 108, 2 ps, 2 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [9]

12.123d: 108, 6 ps, 10$,10$

w oczku okrazenia kotka [9]

13.123d: 108, 2 ps, 2 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [9]

14.1z3d: 108, 6 ps,10$,10$
w oczku okrazenia kotka [9]

15.rzad: 108, 2 ps w jednym oczku,
4psn, 2 psw jednym oczku, 108,108
w oczku okrazenia kotka [11]

16.rz3d:10$,8 ps,10$,108
w oczku okrazenia kotka [11]

17.rzad: 1 0$, 2 ps w jednym oczku,
6 psn, 2 ps w jednym oczku, 108,108
w oczku okrazenia kotka [13]

18.rz3d: 108,10 ps, 108,10
w oczku okrazenia kotka [13]
19.rzad: 10S,2 ps, 6 psn, 2 ps, 10$,10$
w oczku okrgzenia kotka [13]

20.rzad: 105,10 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [13]

21.rzad: 108, 2 ps, 6 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [13]

22.123d:10$,10 ps, 108,10$
w oczku okrazenia kotka [13]

23.123d: 108, 2 ps w jednym oczku,
3 psn, 3 psnw jednym oczku, 3 psn,
2 pswjednym oczku,1ps, 10$,10$
w oczku okrazenia kotka [17]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku ;
odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka ‘
0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

24.rz3d: 108,14 ps, 108,108

w oczku okrgzenia kotka [17]

25.rz3d: 108, 2 ps, 10 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [17] @
26.r23d: 108,14 ps, 108,108

w oczku okrazenia kotka [17]

217.r23d: 108, 2 ps,10 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrgzenia kotka [17]

28.r23d: 108,14 ps, 108,108

w oczku okrgzenia kotka [17]
29.r23d:108,2ps, 10 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [17]
30.rzad: 108,14 ps, 108,108

w oczku okrazenia kotka [17]

31.rzad: 10$,2 ps,10 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [17]

32.r23d: 108,14 ps, 108,108

w oczku okrazenia kotka [17]
33.123d:108,2ps, 10 psn, 2 ps, 108,108
w oczku okrazenia kotka [17]
34.rz3d: 108,14 ps, 108,108

w oczku okrgzenia kotka [17]

Odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Mozesz zszyC ze sobg pozostate wolne
czesSci brzegow obydwu kotek, aby uzyskac
ksztatt muszelki.
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> Nosorozec fasuch

Dzi$ jest wyjatkowy dzien, a ten fakomy nosorozec postanowit uczcic go
swoimi ulubionymi potrawami: burgerem, frytkami i przepysznym frappe.

NANNANNAN
Stopien trudnosci: tatwe
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Glowa

Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

8. okrazenie: 1ps, dod, 2 ps, dod, 14 ps, dod, 2 ps, dod, 1ps [28]
9. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [28]

10. okrazenie: 10 ps, (1ps, dod) x 4,10 ps [32]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [32]

12. okrazenie: 10 ps, dod, 3 ps, dod, 1ps, dod, 3 ps, dod, 11 ps [36]
13. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

14.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

18. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

19. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. 2 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek odstepu.o
Zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno
jq dociskajac.

Zacznij wypetniac gfowe nosorozca.
21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki 0$: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek
odj: przerab dwa oczka

razem

Nosorozec tasuch

22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Dokoncz wypetnianie gfowy nosorozca. @
23. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke. Za pomoca
igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego
okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac supetek.

Na koniec odetnij wtdczke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Tutow

Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]
12. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

13.i14. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [36]
15. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16.-19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac tutow nosorozca.

21.122. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
23. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
Dokoricz wypetnianie tutowia nosorozca. €
25. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do potgczenia

tutowia z gtowa. ©@

Uszy

Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3[15] @
4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby otrzymac drugie ucho. @

=

Nogi
Wtdczka bawetniana nr 32 jasny liliowy i 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 32 jasny liliowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15] @

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [15]

5.-1. okrazenie: widczka nr121 kwarcowy Szary przerob 1ps
w kazdym oczku [15] ©@

8. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]
9.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]



W6z troche wypetnienia do nogj, dociskajac je rownomiernie
szydetkiem do konca. @

Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb rzad 5 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia nosorozca.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby otrzymac druga noge. @

Widczka bawetniana nr 32 jasny liliowy i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 32 jasny liliowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka [12]

4.-15. okrazenie: wtoczka nr 121 kwarcowy szary przerab1ps
w kazdym oczku [12]

Wioz troche wypetnienia do ramienia, dociskajac je
rownomiernie szydetkiem do konca.

Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerab rzad 5 ps,
taczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Nosorozec tasuch

S5
s, B
- 2 W
i

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ramienia do tufowia nosorozca.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby otrzymac drugie ramie. @

Duzy rog
Wioczka bawetniana nr 2 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]
5. okrazenie: (4 ps, dod) x 2 [12]
6. okrazenie: 4 ps, 3 dod, 5 ps [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
duzego rogu do gtowy nosorozca.

Maty rag
Witoczka bawetniana nr 2 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
matego rogu do gtowy nosorozca.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przytozenia
gfowy do tutowia nosorozca, tak by
ostatnie okrazenie tufowia znajdowato
sie na wysokosci12.,13.,14.i15.
okrazenia gtowy. Nastepnie potacz
elementy za pomocg igty dziewiarskiej
jak najmniej widocznymi Szwami.
Podczas Szycia uzupetniaj wypetnienie
gornej czesci tutowia, rownomiernie
je dociskajac, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy.

Zakoncz szew, zabezpiecz nitke
supetkiem, odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

2.)ak najmniej widocznymi szwami
przyszyj ramiona po obu stronach
tutowia na wysokosci przedostatniego
okrazenia.

3. Nastepnie przyszyj nogi do tutowia
nosorozca. Aby uniknac ich
bezwtadnego zwisania, po przyszyciu
konczyn wzdtuz krawedzi przymocuj
je po bokach jak najmniej widocznymi
Szwami na wysokosci 6. okrazenia
tutowia.

4. Przyszyj duzy rog do gtowy nosorozca
pomiedzy 2. a 6. 0krazeniem.

5. Nastepnie przyszyj maty rog do
gtowy pomiedzy 8.a 9. okrazeniem.

6. Na koniec przyszyj uszy do gtowy
nosorozca na wysokosci 15. okrazenia,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

10 oczek odstepu.

1. Aby Twoj nosorozec wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
lkawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim oba policzki zwierzatka, wykonujac
ruchy w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

: Hamburger
| frytki -

Stopien trudnosci: fatwe

NANNANANAN

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 37 cynamon
e wtoczka bawetniana nr 61Szkartatny
o wioczka bawetniana nr 41sjena

el

=

o widczka bawetniana nr 48 trawiasta -E-!"_'-

Zielen
o wioczka bawetniana nr16 zoity
e szydetkonr3
o gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Butka

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wbijajac szydetko w tylng
nitke petelki, 1 ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
Wt6z troche wypetnienia do elementu.
6. okrazenie: (odj) x 6 [6] @

Zakoncz ten element10$ i odetnij
widczke.

Za pomocaq igty dziewiarskiej przeciagnij

nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,

mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Na koniec odetnij widczke

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby otrzymac drugg potowe butki,
jednak tym razem nie dodawaj do niej
wypetnienia.

=l

Plaster pomidora
Wtdczka bawetniana nr 61 szkarfatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerdb
6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

Burger

Witdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps 6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

LiSc sataty
Widczka bawetniana nr 48 trawiasta
zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (2 s w jednym oczku, 108)
x6[18] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.




UROCZE DODATKI

Plaster sera

Widaczka bawetniana nr 16 Zofty
Przerabiaj w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 6 ot + 10z [6]

2.rz3d: 1ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [6]

3.-6.rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [6]
1.rz3d: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element10S, odetnij
wtoczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. €

Potaczenie elementow

Utoz po kolei, od dotfu do gory, potowke

butki bez wypetnienia, liS¢ sataty,

plaster pomidora, burgera, plaster

sera i potowke butki z wypetnieniem.

Za pomoca igty dziewiarskiej i widczki Frytki

bawetnianej nr 37 cynamon potacz ‘ _ y t
wszystkie warstwy, przektadajac igte Wiaczka bawetniana nr 16 Zofty ; )

przez srodek elementow od dotfu do Wykonaj 10 ot +10z. Przerob z powrotem e S ¢
gdry iz powrotem. Na koniec zawiaz na tancuszku rozpoczynajacym 10 ps. s i
supetek, odetnij wioczke i ukry; jej Nie odcinaj wtdczki, tylko powtorz

nadmiar migdzy oczkami splotu. powyzsze kroki jeszcze piec razy. © @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtdczke. Zt6z pasek frytek na pot i zszyj
g0 matymi szwami u podstawy. @

Na koniec umiesc frytki w opakowaniu. @

Opakowanie

Wtdczka bawetniana nr 61szkarfatny

Wykonaj 6 of +10z. Przerabiaj robotke
wokot tancuszka rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko

tancuszka, liczac od szydetka, i przerob

5ps, dod, 5 ps, dod [14] @ _

2.-7.okrazenie: 1 ps w kazdym oczku : SKROTY

[14] @ . dod: przerab dwa potstupki

© wjednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko fancuszka
0$: oczko Sciste

: 0Z:0czko zwrotne

© ps: potstupek

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.




> Frappe

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 31 fiolet
o wioczka bawetniana nr 6 jasnorozowy

o wioczka bawetniana nr16 zotty "
o wioczka bawetniana 1' |
nr100 wodna zielen L

o wioczka bawetniana

nr 82 pasowy roz : ' 3 3
o szydetkonr3 . ] g

© jgta dziewiarska
© wypetnienie poliestrowe

Stomka

Widczka bawefniana nr 31 fiolet

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] @ -

2.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [6] @

Zakoncz ten element 108 i zSzyj otwor
jak najmniej widocznymi szwami.

Frappe

Widczka bawetniana nr 6 jasnorozowy,

nr16 zofty, nr 100 wodna zieleri, nr 31 fiolet

inr82pasowy roz

1. okrazenie: wtoczka nr 6 jasnorozowy

wylkonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [?2] 0 . 10.i11. okrazenie: widczka nr 31 fiolet Wtaz stomke i wypetnij element.

3. okrazenie: 3 of, omin 10czko, dod, przerb1ps w kazdym oczku [18] @ 16. okrazenie: (odj) x 6 [6]

{ '?S' dod) X ° [_20] 4 12. okrazenie: wioczka nr 82 pasowy 16z zakoricz ten element 1 0$. Za pomoca igly
4.15. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [20]  przerdb (1ps, odj) x 6 [12] dziewiarskigj zaszyj otwor jak najmniej
6. okrazenie: wtdczk nr16 zotty przerdb 13,14, okrazenie: 1ps w kazdym widocznymi szwami.

1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko oczku [12]

tylko w tylng nitke petelki oczka [20] 15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,

1. okrazenie: 8 ps, odj, 8 ps, odj [18] wbijajac szydetko tylko w tylna nitke

8.19. okrazenie: widczka nr100 wodna petelki oczka [12]

zielen przerdb 1ps w kazdym oczku [18]




> Taca :

Stopien trudnosci: fatwe

NAANNANANN

© wtdczka bawetniana o3
nr 37 cynamon E:’

e szydetkonr3 L

o jgta dziewiarska e ——

Przerabiaj element w rzedach na ptasko.
1.123d: wykonaj 14 ot + 10z [14] @

2.-10.rzad: 1 ps w kazdym
oczku+10z[14] ©

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku wokot
catego brzegu podstawy tacy [48]

2. okrazenie: przerob 2 ps, whijajac

szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka,

3 of, omin 2 oczka, 108, 20 ps, whijajac

szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka,

3 ot, omin 2 oczka, 10$, 18 ps, whijajac | F

szydetko tylko w tylng nitke petelki - . SKROTY

oczka [48] \ ¥ : - dod: przerdb dwa potstupki
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48] : : - w jednym oczku

Zakoncz element 10$, a nastepnie odetnij 0dJ: przerdb dwa oczka razem

witoczke i schowaj jej nadmiar miedzy of: oczko fancuszka

. 0s$: oczko Sciste
oczkami splotu. @ 0z: 0czko zwrotne

ps: potstupek




: Wytworna fabedzica :

Po zafozeniu uroczego czepka fabedzica ptywa po jeziorze,
popisujac sie swoimi $nieznobiatymi pidrami.

NNANNANANN

Stopien trudnosci: sredni

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr01$nieznobiaty
©10 m wioczki bawetnianej
nr16 zotty
©10 m wioczki bawetnianej
nr1czarny
o szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego

T
v e




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] @

1. okrazenie: 24 ps, omin 12 oczek, nastepnie wbij szydetko
W pierwsze oczko z 24 wtasnie przerobionych i przerab 10$, w ten

= -
\”‘*‘"\ =

E. E —
" SKROTY

dod: przerob dwa potstupki ot: oczko fancuszka

w jednym oczku 0s: oczko Sciste

0: 0czko 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka razem  ps: potstupek

Sposob zamkniesz okrazenie z 24 oczek giowy. Pozostate oczka
z0stang wykorzystane do wykonania szyi. @

8.-11. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [24] © O
12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

14. okraienie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomaoca igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawiazujac
supetek. Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu. ©@

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10.a 11. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 11 oczek odstepu. Zabezpiecz
lazde z nich od wewnatrz zatyczkg, mocno jg dociskajac.
Sprawdz, czy oczka sq idealnie symetryczne wzgledem 0Si
giowy. @

W0z wypetnienie do gtowy fabedzia, rownomiernie je dociskajgc
trzonkiem szydetka.




Szyjaitutow

Witoczka bawetniana nr1Snieznobiaty

Wraoc do nieprzerobionych wczesniej oczek z 7. okrazenia,
czyli12 oczek oraz 2 oczek dodatkowych znajdujacych sie

na wysokosci potaczenia szyi z gtowg tabedzia. Whbij szydetko
w oczko bedace w potowie okrazenia i wypadajace posrodku
tytu giowy.

1. okrazenie: przerob 1 ps w kazdym oczku z 12 oraz
2 oczek dodatkowych znajdujacych sie na wysokosci
potaczenia szyiz gtowa [14] @

Poniewaz dodatkowe 2 oczka na potaczeniu Szyi z gtowg Sg
doSc trudne do zauwazenia, sprawdz, czy 1. okrazenie Szyi ma
rzeczywiscie 14 oczek.

2.-10. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [14] ©

W10z do szyi troche wypetnienia, rownomiernie je dociskajac
trzonkiem szydetka, tak by szyja byta wystarczajaco sztywna.

15. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [28] @
Wykonaj 12 of tancuszka rozpoczynajacego. @

Wytworna tabedzica

Uwasga: sprawdz, czy poczatkowe oczko tancuszka
rozpoczynajacego znajduje sie z tytu szyi i jest idealnie
wysrodkowane. Jesli nie, przerob kilka oczek wiecej lub cofnij
sie oczkami $cistymi do tego miejsca, aby kontynuowac
wykonywanie elementu doktadnie posrodku tytu szyi.

Przerdb z powrotem 11 ps na tancuszku rozpoczynajgcym.

Umiesc w tym miejscu znacznik oczek, aby wyznaczyc poczatek
nastepnego okrazenia. Przektadaj znacznik oczek na koniec
lazdego kolejnego okrazenia.

16. okrazenie: (3 ps, dod) x 6, 2 ps w okrazeniu Szyi, a nastepnie
wzdtuz tancuszka przerob 10 ps, dod, 3 ps w jednym oczku,
10 ps [57]

17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [57] @
18. okrazenie: 43 ps, 3 odj, 8 ps [54]

19.i20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54]
21. okrazenie: (7 ps, 0dj) x 6 [48]

22. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48] @
23. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 6 [42]

24.i25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
26. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

28. okrazenie: (4 ps, odj) x 6, whijajac szydetko
tylko w tylng nitke petelki oczka [30] @

29. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
30. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Wypetnij tutow tabedzia. @

31. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

e
— "
|-

Q ) 1\@
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32. okrazenie: (odj) x 6 [6]

zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij wioczke i ukryj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawiazujac
supetek. Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Dzidb
Widczka bawefniana nr 16 Zofty i nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr16 zofty 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 2 [10]

5. okrazenie: wioczka nr11.czarmy przerob 3 ps, 4 dod, 3 ps [14]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dzioba do gfowy fabedzia. @

Skrzydta

Widczka bawetniana nr1snieznobiaty

Uwasga: przerabiaj element w rzedach na ptasko, whbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka.

1.rzad: wykonaj 8 of + 10z
2.rzad: w kierunku powratnym przerob 8 ps +10z [8]
3.rzad: 8 ps, 3 0t [10]

(2 of, w ktorych bedziesz przerabiac 2 ps +10z),
0dwrac¢ robatke.

0.rz23d: 10 ps +10z

o

— = Bl =

5.123d: 10 ps, 3 ot [12]
(2 of, w ktorych bedziesz przerabiac 2 ps +10z),
odwroé robotke. @

6.123d: 12 ps +10z
1.1za3d: 12 ps, 3 ot [14]
8.rz7ad: 14 ps+10z
9.r23d: 14 ps, 3 0t [16]
10.rz3d: 16 pS +10z
11.rzad:16 ps, 3 ot [18]
12.123d:18 ps +10z
13.rzad: 18 ps, 3 of [20]
14.rz3d: 20 ps + 10z
15. rzad: 20 ps, 3 of [22]
16. rzad: przerob 22 ps



Wytworna tabedzica

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. @ @

Za pomoca igly dziewiarskiej przeciagnij nitke wzdtuz dolnego,
prostego brzegu skrzydta, €@ a nastepnie paciaenij ja tak, aby
utworzyto sie zmarszczenie. €

7szyj je jak najmniej widocznymi szwami. @

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie
skrzydto. @

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Za pomoca igly dziewiarskiej
i pozostawionego wczesniej nadmiaru
wtoczki przyszyj jak najmniej
widocznymi szwami dziob do gtowy
tabedzia na wysokosci dwoch ostatnich
okrazen.

2.]ak najmniej widocznymi szwami
przyszyj skrzydta po obu stronach
tutowia tabedzia, upewniajac sie, ze s3
symetrycznie ustawione wzgledem osi
tutowia.

3. Aby Twoj tabedz wygladat jeszcze
weselej, zrab mu roézowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim

oba policzki ptaka, wykonujgc ruchy

w roznych kierunkach.




:Czepek :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wtoczka bawetniana =
nr 30 lawendowy fiolet B—

® szydetkonr3

o jgta dziewiarska

Czepek

Przerabiaj element w rzedach na ptasko,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka.

1. rzad: wykonaj 210t + 10z [21] @
2.123d: 10 psn, dod, 10 psn +10z [22] @
3.rz3d: 11 psn, dod, 10 psn +10z [23] ©
4.rzad:10 psn, 2 dod, 11 psn + 10z [25]
5.rz3d: 10 psn, 4 dod, 11 psn +10z [29] @
6.i7.123d: 1psn w kazdym oczku
+10z[29]

8.rzad: 1 psn w kazdym oczku [29] @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 30 cm nadmiaru.

716z robotke na pot w poprzek, tak by
oczka ztozonych brzegow sie pokrywaty,
i potacz je ze soba tylko w dolnym,
pierwszym rzedzie jak najmniej
widocznymi szwami. @




SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

Pomponiki

Wykonaj dwa pomponiki o Srednicy

2,5 cm. Na poczatku owin widczke co
najmniej dziesiec razy wokot trzech zebow
widelca, jak pokazano na zdjeciu, @

a nastepnie odetnij wtaczke.

Owin dwukrotnie posrodku zwinietg na
widelcu wioczke, a potem zawiaz supetek
i odetnij nitke, pozostawiajgc 10 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
pomponika do czepka. @

Za pomocg nozyczek poprzycinaj konce
motka, tak by uzyskac peczek krotkich
nitek. Roztoz je rownomiernie palcami.
Powtorz wszystkie powyzsze kroki,

aby wykonac drugi pomponik.

Za pomoca igly dziewiarskiej i woczki
bawetnianej nr 30 lawendowy fiolet

przyszyj pomponiki na obu koncach
ostatniego rzedu czepka. @




: Girlanda z kwiatow i lisci -

Stopien trudnosci: tatwe

o widczka bawetniana nr13 trawiasta zielen
o wioczka bawetniana nr 32 jasny liliowy

e wtdczka bawetniana nr 31 fiolet

o wioczka bawetniana nr 62 wisniowy

o widczka bawetniana nr2 écru

o wioczka bawetniana nr 61 szkarfatny

e szydetkonr3

e igfa dziewiarska

Girlandailiscie

Widczka bawefniana nr 13 trawiasta zielen
Wykaonaj 10 of. € Aby otrzymac lisc,
wykonaj 6 of, a nastepnie z powrotem
natancuszku1ps,4s,10$ u podstawy

60t @ idalej10ot. ©

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
piec razy. ©

SKROTY

of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste
ps: potstupek

s: stupek




Kwiaty

Widczka bawetniana nr 32 jasny liliowy,
nr 311fiolet, nr 62 wisniowy, nr 2 gcru,
nr61Sszkarfatny

1. okrazenie: wiaczka nr 32 jasny liliowy
wykonaj 5 ps w magicznym kotku [5] @
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [10] @

3. okrazenie: (3 s w jednym oczku,108)
X5[20] @

0detnij wtoczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
kwiatka do girlandy.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki,
uzywajac wtoczek we wskazanych
kolorach, aby otrzymac w sumie

pie¢ kwiatkow w réznych odcieniach. @

Potaczenie elementow
Zapomocay igty dziewiarskiej

i pozostawionych wezesniej nici
przyszyj pie¢ kwiatow do girlandy.
Przytoz po kolei kazdy z nich posrodku
odcinka taczacego dwa liscie,

a nastepnie przyszyj do tancuszka jak
najmniej widocznymi Szwami.

Na koniec odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

)

e
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il

30 ¢ wioczki bawetnianej nr 37 cynamon * nozyczki, =
© 20 m widczki bawetnianej igta dziewiarska, E
nr22 ciemnobrazowy czerwona kredka Swiecowa -
e szydetkonr3 i kawatek tkaniny [ ==l B
© 2 hezpieczne oczka do zabawek © 50 ¢ wypetnienia -
0 $rednicy 6 mm poliestrowego




Glowa

Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 3 ps, 3 dod, 3 ps, 3 dod [18]

4. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

5.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]

Wielbtad wedrownik

10. okraienie: (6 ps, dod) x 3 [24]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
12. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
14. okraienie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 12. a 13. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 12 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno j3
dociskajac.

15. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Wtoz wypetnienie do gtowy, rownomiernie je dociskajac.o
16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

17. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke.

Za pomaoca igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawiazujac
supetek. Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Aby wykonac g6rng powieke nad okiem wielbtada, wbij szydetko
w oczko nad bezpiecznym oczkiem @ i przerob nad nim 5 ps. ©
Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga powieke.

Szyja
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: wykonaj 18 of, a nastepnie zamknij tancuszek
w kotko, wykonujac 108 w pierwszym ot.

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku fancuszka
rozpoczynajacego [18]

3.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
10. okrazenie: 9 0$, 9 psn [18] @

11.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
13. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

15. okraienie: 70$, 8 psn [15]

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko $ciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerdb dwa oczka ps: potstupek

razem psn: potstupek nawijany
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Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do potaczenia
szyi z gtowa wielbtada. @

Wypetnij szyje wielbfada.

Garbi tutow

Wfoczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [16]
3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
6. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]

1.-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
9. okraienie: 8 ps, 4 dod, 8 ps, 4 dod [32]

10. okrazenie: 12 ps, 4 dod, 12 ps, 4 dod [40]
11. okrazenie: 5 ps, dod, 19 ps, dod, 14 ps [42]
12. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] @
13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
16. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

17. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

18. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

19. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]
21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 40 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do zszycia
otworu pod tutowiem wielbtgda.

Wioz wypetnienie do garbu i tutowia wielbtgda, rownomiernie
je dociskajac trzonkiem szydetka.

Sptaszcz tutow i garb wielbtada oraz utoz brzeg otworu, tak by
naprzeciwlegte oczka dobrze do siebie pasowaty, a nastepnie
za pomocy igly dziewiarskiej zszyj je ze sobg jak najmniej
widocznymi szwami. Podczas Szycia uzupetniaj wypetnienie
tutowia wielbtgda, rownomiernie je dociskajac.

Tylne nogi

Wtdczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 22 ciemnobrazowy
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka [12]



4. okrazenie: wtoczka nr 37 cynamon przerob 1 ps w kazdym
oczku [12] ©@

5. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

6.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
14. okraienie: (2 ps, dod) x 3 [12]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
16. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Wioz wypetnienie do nogi.

17. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tylnych nog do tutowia wielbtgda. @

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga tylng
noge.

Przednie nogi

Wiaczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy i nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 22 ciemnobrazowy
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko
w tyIng nitke petelki oczka [12]

4. okrazenie: widczka nr 37 cynamon przerdb (2 ps, odj) x 3 [9]
5.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

14. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

16. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Wtz wypetnienie do nogi. @

Wielbtad wedrownik

17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nogi do tutowia wielbtada.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga przednia
noge. @

Uszy

Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ucha do gtowy.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie ucho. @

Ay

A

ogon
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon
Wykonaj 9 of +10z. Przerab z powrotem 9 ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru, ktérego uzyjesz do przyszycia ogona do tylnej czesci
tutowia wielbtada.
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Zacznij od przytozenia

gtowy do szyi, tak by potstupki nawijane
w okrazeniach szyi znajdowaty sie

7 przodu, a oczka Sciste z tytu. Szyja
powinna znajdowac sie pomiedzy
8.a11. okrazeniem gtowy. Za pomoca igty
dziewiarskiej potacz ze sobg obydwa
elementy jak najmniej widocznymi
Szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci szyi,
rownomiernie je dociskajac, tak by
stanowita mocne podparcie dla gtowy.
Zakoncz szew, odetnij wiaczke i schowaj
jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

2. Potgcz szyje z tufowiem wielbtada,
przyszywajac ja miedzy 9.a15.
okrazeniem tutowia jak najmniej
widocznymi szwami.

3. Nastepnie przyszyj przednie nogi do
spodu tutowia, pamietajac, ze powinny
przylegac do siebie w gornej czesci.

4. W ten sam sposab przyszyj tylne nogi,
pozostawiajac pomiedzy przednimi

a tylnymi nogami okoto 3 oczek odstepu.
Tylne nogi takze powinny przylegac do
siebie w g0rnej czesci.

5. Przyszyj uszy do gtowy na wysokosci
15. okrazenia jak najmniej widocznymi
Szwami, tak by byty symetrycznie
ustawione wzgledem osi gtowy.

6. Na koniec przyszyj ogon do tytu tutowia
wielbfada na wysokosci 14. okrazenia.

1.7a pomocy igly dziewiarskiej i wioczki
nr 22 ciemnobrazowy wyhaftuj buzie,
wykonujac szwy w ksztatt litery Y, jak
pokazano na zdjeciu.

8. Aby Twoj wielbtad wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredkg kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba

policzki zwierzatka, wykonujac ruchy
w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

= Siodto:

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o witdczka bawetniana [ = ]
nr 64 btekit pruski

o witdczka bawetniana
nr 85 ciemnozotty

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka
nr 64 biekit pruski 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [16]

3.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
6. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24] @

1. okrazenie: 8 ps, 4 dod, 8 ps, 4 dod [32]
8. okrazenie: 12 ps, 4 dod, 12 ps, 4 dod [40]

9. okraienie: 5 ps, dod, 19 ps, dod,

14ps [42]

10. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] @

11. okrazenie: widczka nr 85 ciemnozoity
przerab (w jednym oczku:1ps, 3 of,1ps,
anastepnie 4ps) x 9,3 ps [84] @
Zakoncz ten element 108, @ odetnij
wtaczke i ukryj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: pofstupek




UROCZE DODATKI

:Fez :

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

ewioczkabawetniana (el
nr 61 szkartatny - Wl

o wioczka bawetniana
nr1czarny

e szydetkonr3

o gta dziewiarska

Widczka bawetniana nr 61 szkartatny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps (6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4. okrazenie: (5 ps, dod) x 3, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka

1@

5.—9. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [21]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke . b _C

i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami '

splotu. ©@ .

Wtdczka nr 11 czarny wykonaj 8 of, aby

otrzymac fredzel. o o

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia fredzla do fezu.

Za pomocaq igty dziewiarskiej przetoz
przez drugi koniec tancuszka kawatek
wtaoczki nr11 czarny, a nastepnie
zawigz ja w supetek i odetnij wioczke,
pozostawiajac 5 cm nadmiaru. @

Whij igte z pozostawionym wczesniej
nadmiarem wtoczki fredzla na wysokosci
1. okrazenia fezu, prowadzac ja od
zewnatrz do $rodka nakrycia gtowy, @

a potem zakoncz, zawigzujac supetek,

i odetnij wioczke.




: Zwinieta derka -

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e wioczka bawetniana oy "
nr41sjena @
o widczka bawetniana ]
nr 37 cynamon
e szydetkonr3

s et sors s es s

Derka

Wtdczka bawetniana nr 41sjena
Przerabiaj element w rzedach na ptasko.
1. rzad: wykonaj 14 of + 10z [14] @

2.-19.rzad: 1 ps w kazdym oczku
+10z[14]

20. rzad: 1ps w kazdym oczku [14] ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

Paski

Widczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: wykonaj 15 of € i zamknij
tancuszek w kotko, wykonujac 10$
W pierwszym oczku [15]

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] ©

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke |

i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami splotu. Poiaczeme

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby elementow

wykonac drugi pasek. 2wi derke, a nastepnie
przeciaenij ja przez dwa paski
w postaci kotek, uktadajac ja

tak, jak pokazano na zdjeciu. Q




> Sakwy :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wtoczka bawetniana
nr41sjena i
e szydetko nr3

e igfa dziewiarska

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
lotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
6.i7.okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24],

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

Powtorz wszystkie powyzsze kraki, aby w jednym oczku
wykonaé druga sakwe. @ t: tancuszek

Wykonaj uchwyty do sakw. Po wykonaniu © 0:0czko
ostatniego, 7. okrazenia przerab 12 of, - - 08: oczko Sciste
a potem wbij szydetko w dowolne oczko - © ps: potstupek
ostatniego okrazenia pierwszej sakwy i

i przerob 24 ps w pierwszej sakwie.

Nastepnie wykonaj 12 of i whij szydetko

w oczko ostatniego okrazenia drugiej

sakwy, sasiadujace z poczatkiem

pierwszego tancuszka, i przerab 24 ps. ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki




PRZY)ACIELE AMIGURUMI
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> Papuga piratka :

Ta kolorowa papuga zegluje na petnym morzu, obserwujgc horyzont przez lunete,
bo jej zadaniem jest powiadomienie zatogi, gdy tylko zobaczy staty Iad.

NNANNANNN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 ¢ wioczki bawetnianej
nr199 cynkowy zofty
©10 m wtoczki bawetnianej
nr 47 szafranowy
©10 m wtoczki bawetnianej
nr13 trawiasta zielen
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa

i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego \
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa, tutdw i ogon

Widczka bawetniana nr 199 cynkowy Z6tty, nr 47 szafranowy,
nr 13 trawiasta zieleri

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr199 cynkowy zotty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

1.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

14. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

15.-21. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] €@

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 7. a 8. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okofo 9 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg
dociskajac. @

Wi6z wypetnienie do gfowy papugi. @

28. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] O

29. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

30. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

Wypetnij tutow papugi. @

31. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15] @

32.—01. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15] @
42. okraienie: (3 ps, odj) x 3[12]

43.-146. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

47. okrazenie: widczka nr 47 szafranowy przereb (2 ps, odj) x 3 [9]
48.i49. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

50. okrazenie: wtoczka nr13 trawiasta zielen przerob 1ps
w kazdym oczku [9] ©

51. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
52. okraienie: (0dj) x 3 [3]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtaczke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Dzidb
Widczka bawefniana nr 47 szafranowy
Gorna czescé

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]




3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

0d tego momentu przerabiaj element w rzedach na ptasko.
1.rzad: 5 ps +10z [5]

2.123d: 5ps +10z 5]

3.rzad: odj, 3 ps+10z [4]

3.rzad: 2 odj + 10z [2]

4.rzad: odj @

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Dolna czesc

Wykonaj 2 ot, przerdb jeden scieg bufka w pierwszym oczku
tancuszka. Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dolnej czesci dzioba do gtowy papugi. @

Gorna czesc skrzydia

Widczka bawetniana nr 199 cynkowy Zofty, nr 47 szafranowy,
nr13 trawiasta zielen

Jak wykonac scieg bufka

Nawin nitke na szydetko, wbij je we wskazane oczko, nawin
ponownie nitke na szydetko i przetoz jg przez oczko. Powtorz
wszystkie powyzsze kroki jeszcze cztery razy, whijajac
szydetko ciggle w to samo oczko. Na koniec nawin nitke na
szydetko i przetoz jg przez wszystkie petelki znajdujace sie
na szydetku, aby zakonczyc scieg.

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wioczka nr 199 cynkowy z6ity
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

Papuga piratka

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okraienie: (4 ps, dod) x 3 @, wtoczka nr 47 szafranowy
przerab (4 ps, dod) x 3 [36] @

7. okrazenie: odwrd¢ robatke i widczka nr13 trawiasta zielen
przerdb 20 ps [20] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
gornej czesci skrzydta do tutowia papugi.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg gorng
czesc skrzydta. @

™\

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerdb dwa potstupki 0$: oczko Sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek
razem s: stupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dolna czesc skrzydta

Widczka bawetniana nr 199 cynkowy Z6ty, nr 47 szafranowy,
nr 13 trawiasta zieler

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr199 cynkowy zoty
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] @

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 3, widczka nr 47 szafranowy (5 ps, dod)
x3[42] O

Ztoz element na pot, tak by uformowac potkole, i zamknij otwor
wioczka nr13 trawiasta zielen - przeréb 5 s, dod, 5 s, dod, 6 S,
dod, 3 s, tgczac w ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka

[25] D O

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dolnej czesci skrzydta do tutowia papugi.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg dolng
czest skrzydta. @




Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Zacznij od przyfozenia
lewej dolnej czeSci skrzydta pomiedzy
21.a25. 0krazeniem tutowia papugi,
nastepnie za pomocaq igty dziewiarskiej
i pozostawionego wczesniej nadmiaru
wtoczki potacz oba elementy jak
najmniej widocznymi Szwami.

2. Nastepnie przyszyj lewg gorng czesc
skrzydta nad dolng, tak by czesciowo

na nig zachodzita i zaczynata sie na
wysokosci 16. okrazenia tutowia papugi.

3. W ten sam sposob przyszyj obie czesci
skrzydta po prawej stronie tutowia
papugi.

4. Przyszyj gorng czesc dzioba do gtowy
papugi jak najmniej widocznymi szwami
pomiedzy 7. a 8. okrazeniem, upewniajac
Sig, Ze dziob znajduje sie doktadnie
miedzy oczami.

5. Na koniec przyszyj dolng czesc¢
dzioba do gtowy papugi pomiedzy
10.a11. okrgzeniem.

6. Aby Twoja papuga wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim

oba policzki ptaka, wykonujgc ruchy

w roznych kierunkach.

Papuga piratka
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UROCZE DODATKI

: Kapelusz pirata :

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANNAN

MATERIALY

 wtoczka bawetniana =

nraisjena

o widczka bawetniana | e

nr3cynamon 000000 e

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr41sjena 2 oczek fancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[30] @

11. okrazenie: (4 ps, dod) x 6, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka [36]

12. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]
13. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] @

14. okrazenie: wioczka nr 37 cynamon
przerab 1ps w kazdym oczku [48] €

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: potstupek

Nastepnie odwrac kapelusz i sprobuj
nadac mu charakterystyczny ksztait.
Wywin do gory rondo na odcinku

od 11. do 14. okrazenia. @

Potgcz palcami brzegi kapelusza
na przeciwlegtych krancach i w tej
pozyciji zszyj dwa skrajne konce
matymi szwami. @




:Luneta:

Stopien trudnosci: tfatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e widczka bawetniana e

e widczka bawetniana
nr 23 czerwony
e szydetkonr3
e jgta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
widczka nr 41sjena 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [15]

5.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [15] @

Czerwona linia wokot obiektywu lunety:
wez wioczke nr 23 czerwony, whij
szydetko w przednig petelke oczka

4. okrazenia i przerob 1ps w kazdym
oczku, whijajac szydetko w przednig

nitke petelki oczka. Zakoncz ten element
108, odetnij wtaczke i ukryj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu. @

9. okraienie: (3 ps, odj) x 3 [12]

10. okrazenie: wioczka nr 23 czerwony
przerob 1ps w kazdym oczku [12]

o

11.i12. okrazenie: wtoczka nr 41 sjena 15. okrazenie: widczka nr 23 czerwony 18. okrazenie: widczka nr 23 czerwony
przerdb 1ps w kazdym oczku [12] © przerab 1ps w kazdym oczku [9] przerob (2 ps, dod) x 3 [12] @
13. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 9] Widz wypetnienie do lunety. @ Zakonicz ten element 108, odetnij

16. i 17. okrazenie: wioczka nr 41sjena wtaczke i ukryj jej nadmiar miedzy

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] przerob 1 ps w kazdym oczku [9] oczkami splotu. @




SWIAT AMIGURUMI

: Papuzka i medalion -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
e wioczka bawetniananr2 écru e szydetko nr3
o wioczka bawetniana © 2 bezpieczne oczka
nr13 trawiasta zielen do zabawek
o wioczka bawetniana 0 $rednicy 4,5 mm
nr16 zoity o jgta dziewiarska
o wioczka bawetniana ® wypetnienie

nr 22 ciemnobrazowy

obwadki oczu
Wtoczka bawetniana nr 2 écru

Wykonaj 6 ps w magicznym kotku i zakoncz
ten element10$, po czym odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg obwodke.

Glowai tutow

Wtoczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-5. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Umiesc bezpieczne oczka na srodku
obwadek, a potem przetoz sztyfty
pomiedzy 3. a 4. okrazeniem gtowy,
pozostawiajac okoto 3 oczek odstepu
miedzy obwodkami. Zabezpiecz kazde
zoczek od wewnatrz zatyczka, mocno jg
dociskajac. Przyszyj obwadki do gtowy. @
W0z wypetnienie do gtowy papugi.

6. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

1. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

8. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

9.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
12. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @

poliestrowe

Wioz wypetnienie do tutowia papuzki,
réwnomiernie je dociskajac.

13. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 108,
PO Czym zaszyj otwor jak najmniej
widocznymi szwami.

Brzuch

Wioczka bawetniana nr 16 zofty

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

Zakoncz element10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. @

Skrzydta

Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

Ztoz powstaty element na pot i przerob

4 ps, taczac ze sobg naprzeciwlegie oczka.

Nastepnie odetnij widczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugie skrzydio. @



o

DZiﬂb Nastepnie odetnij widczke, pozostawiajac
10 cm nadmiaru.

Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby

Wtdczka bawetniana nr 16 2oty

Wyl(Onaj 3otiz pOWI’Otem'I DS,1 3,1 0S. Wykunac druga noge. o
Nastepnie odetnij wtdczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru.
Powtarz powyzsze kroki, aby wykonac drugi Polqczeme elementow
taki element, @ a nastepnie potacz je ze 7a pomoca igly dziewiarskiej
sobg matymi szwami na szerszym koncu. i pozgstawionegg wcezesnigj
. nadmiaru wioczki przyszyj brzuch,
NOgI dziob, skrzydta i nogi papuzki do

jej tutowia. Nastepnie zwiaz kilka

Widczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen . o !
matych kawatkow widczki nr 16 zotty

Wykonaj 5 ot i z powrotem 108 w trzecim i przymocuj je na szczycie gfowy,
oczku tancuszka, 2 o, 10$ u podstawy jak pokazano na Zdjec]u u gory.
drugiego tancuszka, 2 0S.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka
razem

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

s: sfupek

o

Medalion

Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6,105 [18]

Powtorz powyzsze kroki, aby wykonac
drugi taki element. @ Nastepnie utoz je
lewymi stronami do Siebie i przerob 18 ps,
tgczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Wykonaj 35 of, aby zrobic tancuszek
do medalionu. € zamknij go w ktko,
wykonujgc 108 w pierwszym oczku
tancuszka. Na koniec odetnij wtaczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.
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